« Методика проведения уроков – путешествий  как одна из форм дидактической игры  на уроках математики».
МОУ «Братовщинская средняяобщеобразовательная школа»
Пушкинского  муниципального района Московской области
Учитель математики  Климишина Е.Г.
2011 год
Содержание
1. Введение

2. Дидактическая игра и ее роль в развитии познавательной активности учащихся
3. Специфика дидактической игры, ее существенный признак 

4. Методика проведения уроков-путешествий

5. Конспект обобщающего урока - путешествия по теме «Умножение обыкновенных дробей» математика 6 класс 

6. Презентация к уроку на компьютере
7. Заключение

8. Использованная литература

1. Введение
« Предмет математики настолько серьезен,

что надо не упускать случая, сделать его

занимательным».

Б.Паскаль.

Увеличение умственной нагрузки на уроках математики заставляет задуматься над тем, как поддержать у учащихся интерес к изучаемому материалу, их активность на протяжении всего урока. В связи с этим ведутся поиски новых эффективных методов обучения и таких методических приемов, которые активизировали бы мысль школьников, стимулировали бы их к самостоятельному приобретению знаний. Ещё в 1910 году И.П.Сахаров в предисловии к книге “Забавная арифметика” писал: “Человек-разумный” – есть в первую очередь человек играющий, а поэтому обучать даже серьезным вещам следует по возможности играя” .Игра наряду с трудом и ученьем- один из основных видов деятельности человека, в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением. В последние годы очень много внимания уделяется современным педагогическим технологиям, которые обладают средствами ,активизирующими деятельность учащихся, и помогающим добиться эффективности результатов. К таким технологиям можно отнести и игровую технологию.

Возникновение интереса к математике у значительного числа учащихся зависит в большей степени от методики ее преподавания, от того, насколько умело будет построена учебная работа. Надо позаботиться о том, чтобы на уроках каждый ученик работал активно и увлеченно, и использовать это как отправную точку для возникновения и развития любознательности, глубокого познавательного интереса. Это особенно важно в подростковом возрасте, когда еще формируются, а иногда и только определяются постоянные интересы и склонности к тому или иному предмету. Именно в этот период нужно стремиться раскрыть притягательные стороны математики. В термине «дидактическая игра» подчеркивается ее педагогическая направленность, отражается многообразие применения. 
Актуальность темы в том, что математика является важнейшей наукой и именно с ней человек встречается каждый день в своей жизни. Поэтому учителя серьезно относятся к обучению математике, делая уроки насыщенными. На то, чтобы уроки были интересными и занимательными, у учителей не хватает времени. В связи с этим ведутся поиски эффективных методов обучения, которые активизировали бы мысль школьников. Немаловажная роль здесь отводится дидактическим играм, которые используется для развития познавательного интереса. Игра - это феномен культуры. Она обучает, воспитывает, развивает, развлекает, дает отдых. Еще А.С.Выготский подчеркивал, что «игра не должна исчезнуть из жизни ребенка, имея свое продолжение в дальнейшем школьном обучении и труде». Именно поэтому педагоги и психологи ориентируют на это воспитателей и учителей, подчеркивая, что создаваемые дидактические игры имеют функции интенсивного развития детей. 
2. Дидактическая игра и ее роль в развитии познавательной активности учащихся
Дидактические игры, как уже отмечалось, в частности познавательные, дают возможность многогранного развития личности, развития способностей, сплочения детей на основе общих замыслов и интересов. В основе любой игровой методики, проводимой на занятиях, должны лежать следующие принципы:

· Актуальность дидактического материала (актуальные формулировки математических задач, наглядные пособия и др.) собственно помогает детям воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении верного результата, стремиться к лучшему из возможных решений.

· Коллективность позволяет сплотить детский коллектив в единую группу, в единый организм, способный решить задачи более высокого уровня, нежели доступные одному ребенку, и зачастую - более сложные.

· Соревновательность создает у учащегося или группы учащихся стремление выполнить задание быстрее и качественнее конкурента, что позволяет сократить время на выполнение задания с одной стороны, и добиться реально приемлемого результата с другой. На основе указанных принципов можно сформулировать рекомендации к проводимым на занятиях дидактическим играм:

· Каждая игра должна содержать элемент новизны.

Нельзя навязывать детям игру, которая кажется полезной, игра - дело добровольное. Ребята должны иметь возможность отказаться от игры, если она им не нравится, и выбрать другую игру. · Игра - не урок. Игровой прием, включающий детей в новую тему, элемент соревнования, загадка, путешествие в сказку и многое другое,… - это не только методическое богатство учителя, но и общая, богатая впечатлениями работа детей на занятии.

· Эмоциональное состояние учителя должно соответствовать той деятельности, в которой он участвует. В отличие от всех других методических средств игра требует особого состояния от того, кто ее проводит. Необходимо не только уметь проводить, но и играть вместе с детьми.

· Игра - средство диагностики. Ребенок раскрывается в игре во всех своих лучших и не лучших качествах.

Ни в коем случае нельзя применять дисциплинарные меры к детям, нарушившим правила игры или игровую атмосферу. Это может быть лишь поводом для доброжелательного разговора, объяснения, а еще лучше, когда, собравшись вместе, дети анализируют, разбирают, кто, как проявил себя в игре, и как надо было бы избежать конфликта.

Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования учащихся к математической деятельности.
Реализация игровых приемов и ситуаций при урочной форме занятий происходит по следующим основным направлениям: дидактическая цель ставится перед учащимися в форме игровой задачи; учебная деятельность учащихся подчиняется правилам игры; учебный материал используется в качестве средства игры; в учебную деятельность вводится элемент соревнования, который переводит дидактическую задачу в игровую; успешность выполнения дидактического задания связывается с игровым результатом.

Наблюдения показывают, что игровые приемы, использующие программный материал, и особенности игр школьников средних классов вызывают у них активизацию умственной деятельности, способствуют возникновению внутренних мотивов учения.

Идея игры состоит в том, что учитель формирует учебную проблему или создает проблемную ситуацию, а учащиеся стараются решить эту проблему. Они понимают, что для решения проблемы им недостаточно имеющихся знаний.

Во время дидактической игры важным моментом является дисциплина. По мнению многих учителей, урок математики считается идеальным с точки зрения дисциплины, если школьники сосредоточены, внимательные, в меру активны, занимаются только индивидуальной самостоятельной работой. Они могут высказывать свое мнение или вносить предложения только при поднятии руки или разрешения учителя.

Учитель, как правило, пресекает попытки ребят с ходу исправить замеченные ошибки, общаться между собой, оказывать друг другу посильную помощь. Это и понятно: хаотичное общение, подсказки, списывание приносят огромный вред.

Если же общение учеников сделать целенаправленным, таким, чтобы они почувствовали пользу от такого общения в процессе познавательной деятельности, то можно получить положительные результаты, как в обучении, так и в формировании личности, поскольку в этом случае по-настоящему реализуется принцип воспитания в коллективе.

Взаимопомощь и взаимоконтроль одновременно и упрощают, и усложняют работу учителя. Упрощают потому, что учитель получает возможность в ряде случаев перенести некоторые свои функции на школьников. Например, он может поручить ученику, проконсультировать отстающих товарищей. Не секрет, что иногда отстающий школьник чувствует себя с товарищем более раскованно и занимается более успешно, чем с учителем. Что же касается усложнения работы учителя, то оно связано с необходимостью гибкого руководства познавательной деятельностью во время дидактической игры, удачного подбора групп (команд) и их руководителей.
3. Специфика дидактической игры, ее существенный признак 
Во-первых, дидактическая игра имеет свою устойчивую структуру, которая отличает ее от всякой другой деятельности.

Во-вторых, основными структурными компонентами дидактической игры являются: игровой замысел, правила, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результаты игры. В отличие от игр вообще дидактическая игра обладает существенным признаком - наличием четко поставленной цели обучения и соответствующего ей педагогического результата, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.

Рассмотрим, в чем специфика дидактической игры, ее существенный признак. Во-первых, дидактическая игра имеет свою устойчивую структуру, которая отличает ее от всякой другой деятельности.

Во-вторых, основными структурными компонентами дидактической игры являются: игровой замысел, правила, игровые действия, познавательное содержание или дидактические задачи, оборудование, результаты игры. В отличие от игр вообще дидактическая игра обладает существенным признаком - наличием четко поставленной цели обучения и соответствующего ей педагогического результата, которые могут быть обоснованы, выделены в явном виде и характеризуются учебно-познавательной направленностью.

Остановимся более подробно на структурных компонентах дидактической игры. Игровой замысел - первый структурный компонент игры - выражен, как правило, в названии игры. Он заложен в той дидактической задаче, которую надо решить в учебном процессе. Игровой замысел часто выступает в виде вопроса, как бы проектирующего ход игры, или в виде загадки. В любом случае он придает игре познавательный характер, предъявляет к участникам игры определенные требования в отношении знаний. Каждая дидактическая игра имеет правила, которые определяют порядок действий и поведение учащихся в процессе игры, способствуют созданию на уроке рабочей обстановки. Поэтому правила дидактических игр должны разрабатываться с учетом цели урока и индивидуальных возможностей учащихся. Этим создаются условия для проявления самостоятельности, настойчивости, мыслительной активности, для возможности проявления у каждого ученика чувства удовлетворенности, успеха.

Кроме того, правила игры воспитывают умение управлять своим поведением, подчиняться требованиям коллектива.

Существенной стороной дидактической игры являются игровые действия, которые регламентируются правилами игры, способствуют познавательной активности учащихся, дают им возможность проявить свои способности, применить имеющиеся знания, умения и навыки для достижения целей игры. Очень часто игровые действия предваряются устным решением задачи.

Учитель, как руководитель игры, направляет ее в нужное дидактическое русло, при необходимости активизирует ее ход разнообразными приемами, поддерживает интерес к игре, подбадривает отстающих учеников.

Основой дидактической игры, которая пронизывает собой ее структурные элементы, является познавательное содержание. Познавательное содержание заключается в усвоении тех знаний и умений, которые применяются при решении учебной проблемы, поставленной игрой.

Оборудование дидактической игры в значительной мере включает в себя оборудование урока. Это наличие технических средств обучения кодопозитивов, диапозитивов, диафильмов, видеофильмов, использование мультимедиа средств. Сюда также относятся различные средства наглядности: таблицы, модели, а также дидактические раздаточные материалы, грамоты, благодарности, подарки.

Дидактическая игра имеет определенный результат, который является финалом игры, придает игре законченность. Он выступает, прежде всего, в форме решения поставленной учебной задачи и дает школьникам моральное и умственное удовлетворение. Для учителя результат игры всегда является показателем уровня достижений учащихся, или усвоения знаний, или в их применении.

Все структурные элементы дидактической игры взаимосвязаны между собой, отсутствие основных из них разрушает игру. Без игрового замысла и игровых действий, без организующих игру правил, дидактическая игра или невозможна, или теряет свою специфическую форму, превращается в выполнение указаний, упражнений. Поэтому при подготовке к уроку, содержащему дидактическую игру, необходимо составить краткую характеристику хода игры (сценарий), указать временные рамки игры, учесть уровень знаний и возрастные особенности учащихся, реализовать межпредметные связи.

Сочетание всех элементов игры и их взаимодействие повышают организованность игры, ее эффективность, приводят к желаемому результату. Ценность дидактических игр заключается в том, что в процессе игры дети в значительной мере самостоятельно приобретают новые знания, активно помогают друг другу в этом.

При использовании дидактических игр очень важно следить за сохранением интереса школьников к игре. При отсутствии интереса или угасании его ни в коем случае не следует принудительно навязывать игру детям, так как игра по обязанности теряет свое дидактическое, развивающее значение; в этом случае из игровой деятельности выпадает самое ценное - ее эмоциональное начало. При потере интереса к игре учителю следует своевременно принять действия, ведущие к изменению обстановки. Этому могут служить эмоциональная речь, приветливое отношение, поддержка отстающих. При наличии интереса дети занимаются с большой охотой, что благотворно влияет и на усвоение ими знаний. Очень важно проводить игру выразительно. Если учитель разговаривает с детьми сухо, равнодушно, монотонно, то дети относятся к занятиям безразлично, начинают отвлекаться. Поэтому бывает трудно поддерживать их интерес, сохранять желание слушать, смотреть, участвовать в игре. Нередко это и совсем не удается, и тогда дети не получают от игры никакой пользы, она вызывает у них только утомление. Возникает отрицательное отношение к занятиям.

Учитель сам должен в определенной степени включаться в игру, иначе руководство и влияние его будут недостаточно естественными. Умение включаться в игру тоже один из показателей педагогического мастерства. Интересная игра, доставившая детям удовлетворение, оказывает положительное влияние и на проведение последующих игр. При проведении дидактических игр забавность и обучение надо сочетать так, чтобы они не мешали, а, наоборот помогали друг другу. Средства и способы, повышающие эмоциональное отношение детей к игре, следует рассматривать не как самоцель, а как путь, ведущий к выполнению дидактических задач. 

Математическая сторона содержания игры всегда должна отчетливо выдвигаться на первый план. Только тогда игра будет выполнять свою роль в математическом развитии детей и воспитании интереса их к математике.

Дидактические игры в 5-6 классах часто бывают связаны с определенными сюжетами. Сюжеты эти весьма просты, рассчитаны на детское воображение. Иногда сюжеты подсказываются названием игры: «Магические квадраты», «Индивидуальное лото», «Кто быстрее», «Числовая мельница» и др.

Во многих играх взят принцип соревнования между группами ребят. Соревнования усиливают эмоциональный характер игр. При этом следует иметь в виду, что лучше, когда соревнование проводится не на личное первенство, а на первенство команды учащихся, сидящих в одном ряду, чтобы дети не только сами стремились хорошо выполнить задание, но и побуждали к этому своих товарищей, помогали им. Мотив соревнования может быть выражен по-разному, в частности в названии игр: «Кто скорее», «Кто вернее», «Хоккей», «Телефон» и другие.

Целесообразность использования дидактических игр на разных этапах урока различна. Так, например, при усвоении новых знаний возможности дидактических игр значительно уступают более традиционным формам обучения, поэтому игровые формы занятий чаще применяют при проверке результатов обучения, выработке навыков, формировании умений. Определение места дидактической игры в структуре урока и сочетание элементов игры и учения во многом зависят от правильного понимания учителем функций дидактических игр и их классификации. В первую очередь коллективные игры в классе следует разделять по дидактическим задачам урока. Это, прежде всего игры обучающие, контролирующие, обобщающие. Обучающей будет игра, если учащиеся, участвуя в ней, приобретают новые знания, умения и навыки или вынуждены приобрести их в процессе подготовки к игре. Причем результат усвоения знаний будет тем лучше, чем четче будет выражен мотив познавательной деятельности не только в игре, но и в самом содержании математического материала.

Контролирующей будет игра, дидактическая цель которой состоит в повторении, закреплении, проверке ранее полученных знаний. Для участия в ней каждому ученику необходима определенная математическая подготовка.

Обобщающие игры требуют интеграции знаний. Они способствуют установлению межпредметных связей, направлены на приобретение умения действовать в различных учебных ситуациях. 

При организации дидактических игр необходимо придерживаться следующих положений:

1. Правила игры должны быть простыми, точно сформулированными, а математическое содержание предлагаемого материала - доступно пониманию школьников. В противном случае игра не вызовет интереса и будет проводиться формально.

2. Игра должна давать достаточно пищи для мыслительной деятельности, в противном случае она не будет содействовать выполнению педагогических целей, не будет развивать математическую зоркость и внимание.

3. Дидактический материал, используемый во время игры, должен быть удобен в использовании.

4. При проведении игры, связанной с соревнованиями команд, должен быть обеспечен контроль  за ее результатами со стороны всего коллектива учеников или выбранных лиц. Учет результатов должен быть открытым, ясным и справедливым. 

5. Каждый ученик должен быть активным участником игры.

6. Легкие и более трудные игры должны чередоваться, если на уроке проводится несколько игр.

7. Игровой характер при проведении уроков по математике должен иметь определенную меру.

8. В процессе игры учащиеся должны математически грамотно проводить свои рассуждения, речь их должна быть правильной, четкой, краткой

9. Игру нужно закончить на данном уроке, получить результат. Только в этом случае она сыграет положительную роль

Дидактическая игра является средством умственного развития, так как в процессе игры активизируются разнообразные умственные процессы. Чтобы понять замысел, усвоить игровые действия и правила, нужно активно выслушать и осмыслить объяснение учителя. Решения задач, поставленных играми, требуют сосредоточенного внимания, активной мыслительной деятельности, выполнения сравнения и обобщения. Исходя из особенностей предмета математики, следует различать игры-состязания и игры-олимпиады. В первом случае победа обеспечивается в основном за счет скорости выполнения вычислений, преобразований, но без ущерба качеству выполнения задания, во втором - победа обеспечивается главным образом за счет качества решений задач повышенной трудности. Первые полезны для выработки автоматизма действий, вторые - для воспитания серьезного отношения к математике.

Таким образом, в игровых формах занятий реализуются идеи совместного сотрудничества, соревнования, самоуправления, воспитания через коллектив, приобщения детей к научно-техническому творчеству, воспитанию ответственности каждого за учебу и дисциплину в классе, а главное - обучения математике. Игра способствует формированию прочных вычислительных навыков и умений, также играет огромную роль в развитии познавательного интереса как одного из важнейших мотивов учебно-познавательной деятельности, развития логического мышления, и развития личностных качеств ребенка. 
4. Методика проведения уроков-путешествий
Урок является основной формой организации учебной деятельности в средней школе. Образовательные, воспитательные и практические цели обучения учебным предметам реализуются в основном на уроке.          

 В работе я стараюсь применять разнообразные формы обучения, использовать нетрадиционные формы ведения урока  такие как урок лекция, урок-практикум, урок - семинар, урок - зачёт , урок-путешествие и другие особенно в 5 – 6 классах.
Любой урок - традиционный или проблемный, развивающий или тормозящий развитие, интересный или скучный - структурно состоит из объективно существующих элементов. Их разнообразное сочетание и различия по времени, степени взаимодействия между собой и определяют большое многообразие типов уроков.
        Целесообразность классификации уроков вытекает как из потребностей совершенствования школьной практики, так и потребностей развития методики обучения математике как науки.
        Типы уроков разнообразны, и их трудно представить в какой-либо одной классификации. В своей практике я, как и многие учителя, применяю четыре основных типа урока: 1) комбинированный урок;
2) урок ознакомления учащихся с новым материалом;
3) урок про верки знаний, умений и навыков учащихся;
4) урок закрепления изученного.
             Нетрадиционных форм проведения занятий по математике существует множество: это урок-КВН, урок-телемост, урок-сказка, урок-хоккей, урок-путешествие, урок-концерт, математическое кафе, математическое ралли и так далее. Все уроки перечислить просто невозможно. И каждый из этих уроков носит в себе определенные цели и задачи. Учащимся интересны такие уроки. Они способствуют развитию инициативы, развивают коммуникативные навыки, вызывают интерес к математике.
            Чтобы привлечь внимание учащихся, вызвать у них интерес к предмету, развивать их познавательные способности стараюсь использовать в своей работе различные средства и методы обучения, разрабатываю различные дидактические и методические приёмы, включаю в урок игровые элементы, использую наглядность.  На уроке-путешествии задания формулируются не сухим, математическим языком, а излагаются в виде различных трудностей, приключений, условий, которые учащиеся должны выполнить. На этом уроке одновременно развивается мышление и воображение, ребята фантазируют, представляют, что они совершают необычное космическое путешествие, совершают миссию по спасению магистра отрицательных наук. Игра заставляет рассуждать, развивает речь, творческие способности, улучшает концентрацию внимания. Обычно в процессе всего урока учащиеся увлеченно и активно работают. Все задания составлены с такой целью, чтобы отработать именно навык в операциях умножениях и делениях чисел с разными знаками. Так как если эти навыки не выработаны до автоматизма, учащиеся и в 7,8 классах делают вычислительные ошибки. На уроке используются различные формы работы: групповая (три группы-экипажа), индивидуальная (ветряные мельницы, звездные созвездия – каждый должен записать решение этих заданий в тетрадь), коллективная (устный счет), применяется уровневая дифференциация при работе с горами “Мозгодрома”, каждый решает это задание по своим способностям. На уроке применяется наглядность, которая в процессе урока крепится на доску. Удобство в том, что вся наглядность приклеена к магнитам с оборотной стороны и крепить очень легко, быстро и не теряется драгоценное время урока.

Одновременно с этим данный урок открывает большие возможности для реализации воспитательных целей. На уроке развивается активность и самостоятельность ребят, учащиеся учатся во время прийти на помощь, оказать поддержку в трудную минуту, воспитывается настойчивость и умение преодолевать все трудности, которые встречаются на жизненном пути. 

Конечно от учителя требуется дополнительная подготовка ,чтобы сделать всю наглядность, но урок получается интересным ,насыщенным, увлекательным. Учащиеся с интересом ждут нового приключения и неожиданностей.

Уроки-путешествия имеют сходство со сказкой, ее развитием, чудесами. Урок-путешествие отражает реальные факты или события, но обычное раскрывается через необычное, простое - через загадочное, трудное - через преодолимое, необходимое - через интересное. Все это происходит в игре, в игровых действиях, становится близким ребенку, радует его. Цель урока-путешествия - усилить впечатление, придать познавательному содержанию чуть-чуть сказочную необычность, обратить внимание детей на то, что находится рядом, но не замечается ими. Уроки-путешествия обостряют внимание, наблюдательность, осмысление игровых задач, облегчают преодоление трудностей и достижение успеха. Уроки-путешествия всегда несколько романтичны. Именно это вызывает интерес и активное участие в развитии сюжета урока, обогащение игровых действий, стремление овладеть правилами игры и получить результат: решить задачу, что-то узнать, чему-то научиться.

Роль педагога в уроке-игре сложна, требует знаний, готовности ответить на вопросы детей, играя с ними, вести процесс обучения незаметно.

Урок-путешествие - игра действия, мысли, чувств ребенка, форма удовлетворения его потребности в знании.

В названии игры, в формулировке игровой задачи должны быть «зовущие слова», вызывающие интерес детей, активную игровую деятельность. В уроке-путешествии используются многие способы раскрытия познавательного содержания в сочетании с игровой деятельностью: постановка задач, пояснение способов ее решения, иногда разработка маршрутов путешествия, поэтапное решение задач, радость от ее решения, содержательный отдых. В состав игры-путешествия иногда входит песня, загадки, подарки.

Уроки-путешествия иногда неправильно отождествляются с экскурсиями. Существенное различие их заключается в том, что экскурсия - форма обучения и разновидность занятий. Целью экскурсии чаще всего является ознакомление с чем-то, требующим непосредственного наблюдения, сравнения с уже известным. Иногда урок-путешествие отождествляют и с прогулкой. Но прогулка чаще всего имеет оздоровительные цели. Познавательное содержание может быть и на прогулке, но оно является не основным, а сопутствующим.

Уроки-путешествия проходят обычно в театрализованной форме. Перед учащимися разыгрывается спектакль, в течение которого им необходимо выполнять некоторые задания, для того, чтобы помочь героям достичь их, узнают новые факты. Поэтому данный тип урока носит не только развлекательный характер, но и обучающий. Во время урока  учащиеся могут мысленно попадать в другие страны, в различные выдуманные города, встречать необычных героев, что очень нравится им, вызывает у них положительные эмоции. Результатом урока-игры является цель, достигнутая героями спектакля с помощью учеников, как таковых победителей в таких играх нет, а есть лишь один победитель – все участники урока. 
Уроки-путешествия могут быть как уроками изучения нового материала, так и уроками закрепления новых умений, знаний и навыков, на пример урок «Путешествие в страну отрицательных чисел» математика 6 класс. Уроки  - путешествия могут быть вводными уроками как вводный урок математики в 5 класс «Путешествие в страну Математики» или  6 класс «Вовка Тапочкин в древней Греции». Чаще их все же используют в качестве повторительно-обобщающих уроков. На пример такие уроки как «Морское путешествие» урок 5 класса по теме «Десятичные дроби»,  урок – путешествие «В мире одночленов и многочленов», «Путешествие с формулами сокращенного умножения»  алгебра 7 класс, «Путешествие на планету положительных и отрицательных чисел» математика 6 класс, урок – путешествие «В город рациональных чисел» 6 класс,
Такие  уроки-путешествия проводятся в основном для младших и средних классов. Такой тип урока как нельзя лучше подходит для детей младшего и среднего школьного  возраста, для того чтобы развить у них интерес к математике, активизировать их познавательную активность.
Предлагаемый урок математики в 6 классе по теме “Умножение обыкновенных дробей», именно таковым и является, и опирается на фантазию и воображение учащихся.
5. Конспект обобщающего урока – путешествия по теме «Умножение обыкновенных дробей» математика 6 класс
Урок математики в 6 классе по учебнику по учебнометодическому комплекту Виленкин Н.Я., Жохов В.И., Чесноков А.С., Шварцбурд С.И. «Математика, 6 класс», издательство «Мнемозина», Москва, 2011 год.
Тип урока: Обобщение и систематизация знаний (урок комплексного применения знаний, умений и навыков).

Форма урока: обобщающий урок - путешествие

Цель урока: систематизировать и обобщить знания учащихся по теме “Умножение обыкновенных дробей”.
Методы обучения: наглядные, практические, словесные, репродуктивные.

Задачи:
Образовательная: 
· организация деятельности учащихся по комплексному применению знаний, умений и навыков при решении задач по теме урока. 
Развивающая: 

· развитие внимания, познавательной активности учащихся, самостоятельного применения знаний в различных ситуациях. 
Воспитательные: 
· воспитание чувства ответственности каждого школьника  за собственную деятельность; 

· воспитание у учащихся навыков учебного труда, формирование ответственности за конечный результат, воспитание интереса к предмету. 
Оборудование: учебник, дидактический материал,  компьютер,  проектор для демонстрации презентации, экран. Компьютерная презентация в Microsoft  PowerPoint.

Структура урока: 

	№ этапа
	Содержание урока:
	Время

	I. 
	Организационный момент (мотивация учебной деятельности)
	2 мин

	II. 
	Актуализация опорных знаний: устная работа.
	5 мин.

	III. 
	Из истории математики
	3мин.

	IV. 
	Применение знаний, умений и навыков в решении задач.  Физкультминутка 
	32мин

	V.
	Подведение итогов. Рефлексия 
	2 мин.

	VI.
	Инструктаж домашнего задания
	1 мин.


Ход урока:
I. Организационный этап ( 2 минуты )

Учитель: «Здравствуйте, ребята! Садитесь. Сегодня на уроке мы должны с вами обобщить ваши знания и умения по теме «Умножение обыкновенных дробей». Эпиграфом к нашему уроку я взяла такие слова великого  китайского философа Конфуция:.


Я слышу и  забываю,

Я вижу  и запоминаю,

Я делаю  и усваиваю»

Ребята, вы слышите? Кто-то стучится в дверь нашего кабинета «математики». Давайте откроем ее и посмотрим».

Учитель открывает дверь, «находит» конверт с письмом и просит учащегося его прочитать ( Приложение 1 ): 
«Тому, кто найдет это письмо!

Друзья!

Мы живем в далекой стране Умножьландия. Нас заколдовал злой волшебник Несчитайкус и теперь мы разучились умножать  дробные числа. Но вы, друзья, можете нам помочь: в заклинании сказано, что те, кто пройдет тернистый путь, расколдует нашу страну и сам обретёт радость. Помогите нам, пожалуйста!

А чтобы вы не заблудились, мы нарисовали для вас карту, следуйте указанному маршруту.

Жители страны Умножьландия.»
Ребята решают следовать карте и пройти по предложенному маршруту. ( Приложение 2).
Учитель: «Ребята, будем активны и внимательны на уроке и спасем жителей страны «Умножьландии». 
Ученица читает стихотворение: «Чтобы спорилось нужное дело,

                          Чтобы в жизни не знать неудач,

                          Мы в поход отправляемся смело,-

                          В мир загадок и сложных задач.

                                    Не беда что идти далеко

                 Не боимся, что путь будет труден

                          Достижения крупные людям

                          Никогда не давались легко».
II. Актуализация опорных знаний: устная работа (деревня « Вычисляйкино») ( 5 минут ):

Учитель: Ребята, первая наша остановка деревня «Вычисляйкино». Что же мы должны здесь с вами сделать? Смотрите задание, давайте,  его выполним, но сначала ответьте на вопросы:

· Расскажите, как умножить дробь на натуральное число.

· Расскажите, как выполнить умножение обыкновенных дробей.

· Как выполнить умножение смешанных чисел?

· Какими свойствами обладает действие умножения дробей?

· Сформулируйте правило нахождения дроби от числа.

· Расскажите, как найти несколько процентов от числа.

· Расскажите, как можно умножить смешанное число на натуральное.
1.Выполните задание и отгадайте слово:
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а) Вычислите: 
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б) Найдите: [image: image9.png]


 от 28.

в) Найдите 50% от 104.

При выполнении №1 каждый учащийся выполняет вычисления устно и записывает результат в тетрадь, качество выполнения проверяется фронтально ( конечный результат с комментарием ). 

2. Решение задачи «Помоги Незнайке».

Как- то раз Незнайка решил начать новую жизнь. Он составил себе такое расписание на сутки: [image: image11.png]


 часть суток – чтение умных книг, [image: image13.png]


 - совершение добрых дел, [image: image15.png]


 - прием пищи, [image: image17.png]


 - занятие спортом, 8 часов – сон. Сможете ли вы помочь Незнайке и сказать выполним ли его план?
Решение:

1) [image: image19.png]


24=4 ( ч. ) – чтение
2) [image: image21.png]


 [image: image23.png]- 24



= 9 ( ч. ) – совершение добрых дел

3) [image: image25.png]


24 = 2 ( ч. ) – прием

4) [image: image27.png]


 [image: image29.png]


 24 = 3 ( ч. ) – занятие спортом

5) 4+9+2+3+8=26 ( ч. ) > 24 ( ч. )

Ответ: план не выполним.
III.Из истории математики ( поселок «Исторический») ( 3 минуты)
Учитель: «Ребята, следующая наша остановка поселок «Исторический». Мы с вами изучаем на уроках математики умножение обыкновенных дробей. А, знаете ли вы, когда появились дроби? Давайте послушаем небольшое сообщение.
Ученик рассказывает: «Современное обозначение дробей берет начало в древней Индии, дробь стали использовать и арабы. А в Европе дроби стали использовать в XІ – XІV веках. Вначале в записи дробей не использовалась черта дроби. Например, числа: [image: image31.png]


 и 1[image: image33.png]wWimN



записывались так 
[image: image34.wmf]×
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 и 
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. Черта дроби стала использоваться только около 300 лет назад».
IV. Применение знаний, умений и навыков в решении задач.  Физкультминутка ( 32 минуты ) 
1.Остановка на острове « Всеобщего равенства»
Учитель: «Ребята, следующая остановка нашего путешествия называется остров «Всеобщего равенства». Мы с вами должны решить два уравнения».
№ 540 Решите уравнение (рисунок 1) в тетрадях.

а) ( [image: image37.png]
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 15 = 8                             [image: image53.png]
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 х = 20                                            х = 6

   х = 2                                                      Ответ: 6

  Ответ: 2

Вместе с учащимися вырабатывается план решения уравнения, который реализуется учащимися в тетрадях самостоятельно. Осуществляется самопроверка по предложенному решению (см. соответствующий слайд презентации).
2. Город « Задачеград»

Учитель: «Ребята, а сейчас мы с вами оказались в городе по названием «Задачеград» и как вы уже догадались вам будет предложена для решения задача».
Решение задачи № 529[1]: Лес, луг и пашня занимают 650 га. Из них лес занимает 20% всей земли, 8/13 оставшейся земли - пашня. Сколько гектаров занимает луг?
При решении задачи обращается внимание на анализ условия и процесс поиска решения (см. соответствующий слайд презентации). Совместными усилиями вырабатывается план решения задачи. Решение оформляется на доске учеником.
Решение:
1) 0,2[image: image63.png]+650 =1



30 ( га ) - лес

2) 650 – 130 = 520 ( га ) – оставшаяся часть

3) 520[image: image65.png]13



= 320 ( га ) – пашня

4) 650 – ( 130 + 320 ) = 650 – 450 = 200 ( га ) – луг

Ответ: луг занимает 200 гектаров.
3. Физкультминутка (переход на мыс «Значений»)
Учитель говорит: «Поработали, отдохнем. Сядьте прямо, руки свободно лежат на парте, закройте глаза, представьте, что вы сели в комфортабельный современный самолет и летите к Мысу «Значений», вспомните что-то приятное, можете даже улыбнуться».
После физкультминутки продолжается работа в тетрадях.
4. Мыс «Значений»
Учитель: «Ребята, и так мы прилетели на мыс «Значений». Давайте, выполним следующее задание».
№ 569 б) Упростите и найдите значение выражения:
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Решение задания после обсуждения выполняется на доске. Учитель обращает внимание на теоретические знания учащихся, которые необходимы для выполнения данного задания.
5. Переход в страну «Умножьландию».
Учитель: “Для того чтобы попасть в страну “Умножьландию” и спасти жителей страны, нужно решить следующую задачу:
№ 531  Путешественники по Африке 3/7 намеченного пути проехали на верблюдах, 7/12 оставшегося пути - на автомобиле, а затем на плоту спускались по реке. Какую часть пути заняло путешествие по реке? Сколько километров путешественники проплыли по реке, если весть их путь составил 586 км?” 

Задание выполняется самостоятельно с последующей проверкой. После получения правильного результата - последний слайд.





Решение:

1) 588[image: image105.png]


 = [image: image107.png]588-3



 = 252 ( км ) – на верблюдах

2) 588 – 252  = 336 ( км ) – оставшийся путь

3) 336[image: image109.png]12



= [image: image111.png]3367
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 =  196 ( км ) – на автомобиле

4) 588 – ( 252 + 196 ) = 588 – 448 = 140 ( км ) – по реке

5) 1 - [image: image113.png]Nlw
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Ответ: путешественники проплыли по реке [image: image129.png]


 пути или 140 километров.

Учитель читает телеграмму, присланную жителями страны «Умножь-ландия»:

«Спасибо Вам, теперь мы спасены, а вы – показали хорошие знания. Успехов  на контрольной работе!» (см. последний слайд презентации).

Дополнительное задание: Верно выполнив умножение дробей, вы назовете одного из известных древних математиков, давших начало созданию теории чисел.
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V. Подведение итогов. Рефлексия ( 2 минуты)
Учитель: «Вот и подошло к концу наше путешествие в страну «Умножландию». Вы помогли жителям этой страны снять заклятие злого волшебника Несчитайкуса и они вспомнили как умножать обыкновенные дроби. Спасибо вам за урок. Мое настроение к концу урока не испортилось, оно такое же яркое и светлое, как солнышко. А какое настроение у вас? Ребята, у вас на партах лежат по три фигурки: солнышко, светлая тучка и дождевая тучка. Поднимите ту фигурку, которая соответствует вашему настроению».

	[image: image145.png]



	Хорошее настроение
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	Грустное настроение
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	Плохое настроение и
заниматься математикой
не хочется.


Учитель:

· - Что вы нового узнали сегодня  на уроке?

· -Что понравилось? Что не понравилось?

· -А что было сложным?

Выставляются оценки за урок, учащиеся выборочно сдают тетради для проверки.
VI. Инструктаж домашнего задания (1 минута): № 540 ( б, г ), 543, 569 ( а )
Данный урок был проведен в МБОУ «Братовщинская средняя общеобразовательная школа».
6. Презентация к уроку на компьютере

Презентация к уроку приведена в приложенном файле «Презентация к уроку.ppt».
7. Заключение
Человеческая культура возникла
и развертывается в игре, как игра.
Й.Хейзинг
В заключение  проекта можно сделать следующие выводы, что  для активизации  познавательной деятельности учащихся необходимо использовать различные формы дидактических игр, особенно интенсивно  в 5 – 7 классах. Одними из наиболее ярких, эмоциональных  и развивающих  форм дидактических игр на уроках математики являются уроки - путешествия. Учащиеся любят путешествовать, поэтому их привлекают  и заочные путешествия на уроках. Используя уроки - путешествия, можно  как изучить новый материал, так и систематизировать и закрепить ранее изученный материал по теме или нескольким темам. 

Для наиболее эффективного и наглядного  проведения таких уроков следует использовать современные технологии: компьютер или интерактивную доску. И тогда интерес учащихся к урокам математики  можно будет повысить.
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